
REGOLAMENTO

La Veneto Dart Cup è un  campionato a squadre, non ufficiale,che si svolge durante il 

periodo estivo, sviluppato in vari gironi per provincia,divisi per categorie (serie A, serie 

B, serie C), con partite andata e ritorno,massimo 4 squadre per girone con possibilità di

gironi misti per categoria per evitare trasferte troppo lunghe alle varie squadre.

Le prime 3 squadre qualificate di ogni girone accederanno alla finale. L’inizio è previsto 

il 02/06/2025,con finale il 26-27 Luglio 2025 presso Statale 14 via Triestina 23, Musile 

di Piave in provincia di Venezia.

Edizione Aprile 2025

Sostituisce ogni edizione precedente
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1. Il regolamento

Il regolamento è la base del torneo VENETO DART CUP e deve essere rispettato da ogni
giocatore. 
Vale sempre il regolamento attuale che è pubblicato sul sito www.wellworksdart.it

2. Condizioni tecniche
3

2.1 L'apparecchio dart

1.a) Si gioca su apparecchi con segmenti europei.
1.b) La distanza tra il bersaglio elettronico e la linea di tiro deve misurare 237

cm (la diagonale dal centro del bersaglio e la linea di tiro deve misurare 
293.5 cm).

1.c) Il bulleye (centro del bersaglio) deve trovarsi all'altezza di 173 +/- 0.5 cm.

2.2 Le freccette

2.a) Ogni giocatore è libero di usare le proprie freccette a patto che non 
superino il peso massimo di 20 grammi complessivo e la lunghezza 
massima di 19 cm.

2.b) Devono avere le punte plastificate adatte ai bersagli elettronici.

3. Il regolamento VENICE DART CUP

3.1 In generale

1.a)  Per ogni turno il giocatore ha 3 freccette a disposizione. Ogni giocatore può 
scegliere se fare un lancio, due, tre o nessuno.

1.b)  Il giocatore non deve superare la linea di tiro mentre lancia una freccetta. 
È comunque ammesso superare con il busto la linea di tiro.

1.c)  Le freccette non possono essere lanciate prima che l'apparecchio dia lo sblocco    
nel caso in cui accada sarà l'avversario a permettere o meno di segnare i punti 
fatti purchè le frecce siano appese al bersaglio

1.d)  Ogni freccetta lanciata verso il bersaglio è considerata valida come lancio e non 
può essere rilanciata (può essere segnata solo con l’autorizzazione       
dell’avversario).

1.e)  Se una freccetta resta conficcata nel target (settore bloccato), deve essere
rimossa immediatamente e il giocatore deve attendere lo sblocco dell'apparecchio 
per finire il suo turno.

1.f)  Il giocatore deve accettare i punti indicati dall'apparecchio che funge da arbitro,
escluso un punteggio impossibile (più di 60 punti per freccetta). In quel caso si
riparte dal punteggio dell’ultima freccetta valida. 
In caso di freccetta di chiusura se la freccetta è nel target giusto la chiusura è
valida.
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1.g) Ogni giocatore deve rimanere alla giusta distanza, per lasciare ampio 
spazio durante la fase di tiro.

1.h)           Ogni partita che viene iniziata con l’impostazione sbagliata della 
macchina non è valida e deve essere ripetuta dall’inizio.

1.i)            Mentre si tira è assolutamente vietato fumare (anche sigarette 
elettroniche) o usare il cellulare.

•              Come arbitri durante una gara fungono solo i capitani, o, se presenti, gli 
organizzatori del torneo.

1.j)            Il campionato va disputato giocando su almeno 2 apparecchi in 
contemporanea

4. Modalità di gioco delle singole categorie

Le squadre sono divise in gironi.

Le squadre sono divise in 3 categorie, la classificazione di ogni singolo giocatore viene
considerata in base alla federazione o associazione di appartenenza; la direzione di gara si
riserva di eventuali cambiamenti di categoria.Per i giocatori non tesserati la direzione di
gara si riserva di stabilire la giusta categoria al giocatore iscritto

Ogni squadra deve essere composta da un minimo di 3 giocatori della stessa categoria o
minore in base alla serie prescelta.

a)             Serie A: 501 double out su 6 Games, più Cricket Cut Throat su 6 Games, 
più 701 double out.

b)             Serie B: 501 master out su 6 Games, più Cricket Cut Throat su 6 Games, 
più 701 master out.

c)             Serie C: 501 single out su 6 Games, più Cricket Cut Throat su 6 Games, 
più 701 single out.

d)            In ogni serie si giocano:
3 games singoli e 3 doppi 501 al meglio dei 3 legs
3 games singoli al meglio dei 3 legs e 3 doppi cricket partita secca (2    
giocatori contro 2 giocatori modalità team)
1 games 701 partita secca (tre contro tre su postazione unica).

e)  Set: Numero delle partite vinte ad ogni incontro.
f)  Punti: per ogni partita vinta la squadra ottiene 2 punti.
g)  Nelle partiti secche si parte sempre dal bull,mentre in quelle al meglio delle 3 parte

il giocatore in casa.
h)  In ogni serie possono essere inseriti 2 giocatori di riserva (chiamati jolly). 

 La sostituzione può essere effettuata una sola volta, ovvero la riserva può
 entrare una sola volta, ed il giocatore uscito non può più rientrare

i) Le riserve possono essere scritte nel referto al momento dell’entrata del
giocatore.



j)  Un giocatore inserito nelle posizioni C 1, C 2 e C 3 non può essere
s ostituito con un giocatore inserito nelle posizioni C1, C2 e C3, ma solo
dalle riserve (posizione C4 o C5).

5. Calendario di gara

a) Ogni squadra ha diritto di scegliere il giorno della settimana in cui giocare in casa.

b)            Tutte le gare avranno inizio alle ore 21:00.
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c) La gara deve iniziare all'ora stabilita. Nell'eventualità che una squadra ritardi
             l'inizio della gara, le sarà concesso un ritardo massimo di 15 minuti.

d) La squadra che si presenta dopo la scadenza del termine di 15 minuti 
 senza giustificazione, perde 2 games per ogni 15 minuti di ritardo successivi.

e)  Se il quarto giocatore si presenta in ritardo potrà essere aggiunto nel
 referto della gara e potrà partecipare ai games successivi.

f)  Se una squadra non si presenta alla gara, perde la partita 7:0 e sarà sanzionata 
con 30 euro di multa che dovranno essere pagatiprima della partita sucessiva

g) La data stabilita nel calendario di gioco è di regola obbligatoria. 
 Se una squadra non potrà osservare la data stabilita per motivi plausibili, è
 necessario osservare le seguenti regole:

 Ogni squadra può rinviare durante il torneo al massimo 1 partita di casa e
1 partita fuori casa. In ogni caso si deve mettere in contatto con il capitano
avversario e la direzione di gara deve esserne al corrente.

h)  Il capitano della squadra dovrà mettersi in contatto con il capitano
della squadra avversaria almeno il giorno prima della data stabilita, salve 
inconvenienti gravi.

i) La prima volta la squadra avversaria deve sempre accettarle il rinvio. 
In quel caso la squadra avversaria deve mettere a disposizione due date
per disputare la partita (attenzione: 2 giorni diversi, per esempio martedì e 
venerdì e nessun giorno dove l'altra squadra deve disputare una partita
secondo il calendario stabilito). 
Se le due squadre non trovano un accordo, la partita viene fissata dalla
direzione di gara.

j)  Una partita spostata deve essere giocata entro i 7 giorni successivi. 
Una partita dell’andata deve essere giocata entro la prima partita del ritorno.
Partite giocate dopo questo termine non vengono più considerate nella
classifica.

k) Nessuna gara può essere rinviata oltre la data dell’ultima partita dello
stesso girone del campionato in corso.

l) Al termine dell'ultima settimana di gioco il torneo è considerato concluso
definitivamente. 
Partite giocate dopo questo termine non vengono più considerate nella
classifica, tranne quelle accordate con la direzione gara per motivi
eccezionali.

m) Il piazzamento nella classifica all’interno dei gironi viene calcolato nel seguente
 modo:

 - Punti
 - Differenza set 
 - Scontro diretto.



n) Un giocatore che durante i gironi ha disputato meno di  2 set in due partite 
differenti (minimo 1 set su 2 referti diversi), non potrà partecipare alla finale.

6. Il referto gara e la sua consegna

a)  La squadra vincente è sempre responsabile della consegna del referto gara.
b)            Il referto di gara deve pervenire via Whatsapp al entro 12 ore al 3389900433 

              compilato in ogi sua parte e sopratutto leggibile.
c)  Qualora non venga rispettato questo limite il referto verrà considerato 

nullo e verrà inserito in classifica il risultato di zero a zero per entrambe le 
squadre e le presenze dei singoli giocatori non verranno considerate.

d)       Il referto e valido solamente se è compilato in tutte le sue parti (nome e
     cognome dei giocatori, nomi delle squadre e data) e firmato dai capitani 

delle 2 squadre, completo corre t tamente ; in caso di errori o referti 
incompleti la partita verrà considerata nulla per entrambe le squadre.

e)  Con la firma il capitano accetta il risultato della partita.
f)  L'identità dei singoli giocatori si deve controllare prima dell'inizio di ogni set.
g)  Dopo aver iniziato un set non viene più accettato nessun reclamo per

l'identità del giocatore.
h)       La direzione di gara ha il potere di cambiare il risultato di una partita se

trova qualche irregolarità 
i)  Qualora una squadra non osservi il termine di consegna viene 

ammonita.
Ogni 3  a m m o n i  z i o n i  la squadra perde un punto in classifica.

j)  Qualora la classifica settimanale non dovesse corrispondere con il
punteggio di una squadra, è necessario informare immediatamente la 
direzione che provvederà a sistemare.

k)             I risultati del campionato sono pubblicati sul sito: www.wellworksdart.it
l) Qualora un referto venisse falsificato in qualunque modo, la partita verrà 

   annullata e le squadre coinvolte verranno sanzionate con ammonizioni e nei
casi più gravi con l'espulsione dal campionato

7. Infrazioni

Come infrazioni sono considerate i comportamenti ed errori di gioco non consoni al fair play.
In caso d'infrazione è necessario adottare il seguente comportamento:

a)  La linea di tiro non può essere superata durante il lancio delle freccette.
b) In caso d’infrazione la prima volta il giocatore verrà ammonito, la seconda

volta perderà il leg.
c)  Un giocatore che lancia sulla posizione sbagliata deve essere interrotto

appena si noti l'errore. È quindi necessario continuare a premere il
pulsante fino ad arrivare sulla stessa posizione e il giocatore titolare di
questa posizione può continuare il gioco. Se un giocatore lancia sulla
posizione sbagliata e conclude così il leg, perde il leg.

d) Allontanarsi dal campo di gioco durante un set o l'intenzionale
impedimento o distrazione dell'avversario durante il lancio: ammonizione, la
seconda volta perdita di ogni game iniziato.
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e)  La provocazione di un guasto all'apparecchio o la manomissione 
dell'attrezzatura: ammonizione, la seconda volta perdita di ogni set
iniziato.

f)  Giocare senza maglia/camicia (con il petto nudo): ammonizione, la
seconda volta perdita di ogni set iniziato.

g) Fumare o usare il cellulare e/o auricolari mentre si tira: ammonizione, la seconda
               volta

 
perdita di ogni game iniziato (possibilità di squalifica per il torneo in corso in

                caso di giocatore non in gioco)
l) Non  seguire  le  istruzioni  della  direzione  di  gara  durante  un  torneo  o

comportamento non sportivo: ammonizione, la seconda volta squalifica del
torneo.

m)  Qualora una squadra giocasse in un locale diverso da quello indicato nel
modulo d’iscrizione senza darne il tempestivo preavviso alla direzione gara, la
squadra verrà squalificata.

8. Iscrizione

Per iscrivere una squadra alla manifestazione è necessario osservare le seguenti regole:

a)   L'iscrizione può essere fatta presso l’organizzazione di gara, ed è valida
solo se tutti i dati compilati sono chiari e leggibili (vedi modulo di
iscrizione).
I recapiti dell’organizzazione di gara si possono trovare alla fine del
regolamento.

b)  Sul modulo di iscrizione il capitano della squadra deve inserire un numero di
telefono (solo cellulare non di rete fissa) e se esiste un indirizzo e-mail.

c)  Se un giocatore si iscrive con un nome falso viene squalificato dal
campionato in corso con effetto immediato.

d)  La tassa d'iscrizione delle squadre, e la quota sociale d'ogni giocatore
devono essere pagati entro il termine segnalato dalla direzione di gara.

e)  Ogni squadra che non effettua il pagamento entro questo termine viene
squalificata.

f)  Il responsabile per il pagamento della tassa d'iscrizione e della quota
sociale è sempre il capitano della squadra.

g)  Le iscrizioni successive di un giocatore sono ammesse per tutto il
campionato (un giocatore iscritto all’ultima giornata non potrà partecipare alla
fase finale perché non potrà svolgere 2 set in 2 partite differenti). 
Potranno essere inseriti solo giocatori che non sono iscritti con altre squadre.

h)  Il pagamento della squadra deve essere effettuato entro e non oltre il
sorteggio dei gironi; nel caso in cui il pagamento non fosse stato effettuato
la squadra non potrà partecipare al campionato.

i) La quota d’iscrizione è di 10 euro a giocatore, più 40 euro a squadra e
40 euro contributo noleggiatore.

j)  La quota d’iscrizione deve essere saldata entro la fine seconda partita del
 girone di andata, in caso contrario la squadra viene squalificata e non
potrà continuare il campionato.



9. Classificazione dei giocatori

La classificazione di un giocatore viene valutata in base al tesseramento della propria
associazione  o  federazione  di  gioco,  in  caso  di  mancata  iscrizione  in  un  eventuale
associazione o federazione la direzione si riserva di classificare il giocatore nel modo più
appropriato.

10. Classificazione delle squadre 8

È necessario osservare le seguenti regole:
a)  Ogni squadra può iscrivere un solo giocatore straniero. (straniero è chi
 non ha la cittadinanza italiana oppure non sia minimo da 3 anni residente
 in Italia
b)        Serie A: Libero a tutti i giocatori e giocatrici.

 Serie B: Ogni squadra può iscrivere solo giocatori di serie B e C.
 Serie C: Ogni squadra può iscrivere solo giocatori di serie C.

c) I giocatori con tessere non riscontrabili faranno l’iscrizione partendo dalla
serie B.

d) Ogni squadra deve iscrivere un minimo di 3 giocatori, è comunque consigliato avere
almeno una riserva in squadra.

11. Scioglimento e/o ritiro di una squadra dal campionato

a)  Nel caso in cui una squadra si ritiri a campionato in corso o si sciolga
deve fa pervenire ugualmente la tassa d’iscrizione della squadra e dei
giocatori.

b)  I giocatori presenti della squadra ritirata non potranno partecipare al
campionato con altre squadre.

c)  Se una squadra si scioglie o viene squalificata durante il campionato le
partite mancanti vengono considerate perse 7 – 0; le partite già disputate
rimangono in classifica solo se la squadra mancante ha disputato tutte le
partite di andata.

12. Divisione delle serie e dei gironi

I  gironi per il  campionato vengono effettuati  per categoria, nel caso in cui non venga
raggiunto un numero sufficiente per effettuare un girone verranno effettuati gironi misti scelti
tramite sorteggio,comunque sempre tenendo conto delle distanze tra un locale e l'altro

La modalità di gioco (tipo di chiusura) di un girone misto, ovvero formato da squadre di
categorie diverse, viene scelto in base alla squadra di categoria superiore presente; per
esempio se in un girone sono presenti due squadre di serie A e tre squadre di serie B si
chiude in double out.



13. Campionato in generale

Le responsabilità del capitano sono:
a)  Verificare il pagamento delle tasse ed i moduli d'iscrizione siano

consegnati entro il termine stabilito.
b)  Provvedere che la squadra si presenti puntuale alle partite.
c)  Compilare in modo corretto e completo i referti gara controfirmati.
d)              Inviare i referti gara entro 12 ore dallo svolgimento della partita.
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Le responsabilità del gestore del locale sono:
a)  Mettere a disposizione gli apparecchi dart (se in un locale sono installate 2

apparecchi la partita viene disputata sempre su tutte due le macchine).
b)  Informare obbligatoriamente il noleggiatore in caso di disturbi dell'apparecchio.
c)  Se in un locale dove sono presenti 2 apparecchi,uno dei due dovesse rompersi

durante la partita,si continuerà la gara  fino alla conclusione in un solo apparecchio.

14. Montepremi

Il montepremi sarà pari al 100% delle quote d’iscrizione; in base al numero delle squadre
iscritte per categoria,verrà stabilito il numero di squadre che verranno premiate, in ogni caso
verrà garantito il rimborso per le prime due classificate.

15. Finale

a)  La conferma della partecipazione di una squadra qualificata alla finale 
deve essere comunicata tramite messaggio con SMS o WhatsApp.

b) Ogni squadra può aggiungere al massimo un giocatore per la finale, di
 categoria uguale o inferiore. 

Questo giocatore deve aver disputato minimo 2 partite (minimo 1 set su due 
referti diversi) nel campionato in corso.
Può essere un giocatore di una squadra qualificata, ma che non ha 
dato conferma alla finale, oppure di una squadra non qualificata alla 
finale.
In ogni caso il giocatore deve essere iscritto e comunicato alla direzione di
gara prima dell’inizio della prima partita in finale.

Per garantire uno svolgimento puntuale durante la finale valgono le seguenti regole:

a) Dopo la prima chiamata, le squadre devono iniziare la partita entro 15
 minuti. In mancanza la squadra assente perde 2 games.
b)  Se entrambe le squadre non si sono presentate entro 15 minuti,
  perderanno entrambe 2 games.
c)  Se una squadra non si presenta entro un’ora, ha perso la partita 7-0

e viene squalificata.
d)  Se una squadra presente alla finale dopo aver disputato la prima partita

non gioca tutte le restanti partite perde il diritto ai montepremi vinti e viene
squalificata.



e)  Se una squadra viene squalificata tutte le sue partite disputate o ancora da
disputare vengono inserite perse 7-0.

f) Eccezioni vengono accettate solo in casi estremi (incidenti, ecc..) e solo
alla prima partita della finale.

g)  Ogni set deve essere disputato secondo il referto di gara.
h) Se un giocatore chiamato non inizia la partita entro 5 minuti, il s e t  

viene considerato perso.
i)              In caso di infrazioni, difetti dell’apparecchio o simili, sarà sempre valida la 

               decisione della giuria. La direzione di gara si riserva il diritto di modificare le 
                modalità di gioco nella finale.

j)  La direzione di gara si riserva di squalificare o allontanare i singoli
 giocatori o la squadra che si comportano in maniera antisportiva.

k)  Le finali si svolgeranno in freeplay.

16. Conclusione

Il regolamento della VENETO DART CUP 2024 è la base per garantire ad ogni giocatore 
di freccette un torneo basato sul fair play.
Non potendo regolamentare ogni cosa ci si appella al buon senso di ogni giocatore e 
soprattutto a quello del capitano delle squadre.

 Contatti

Emanuele Spessotto 338 990 0433
Marica Tonetto 345 648 0774

Sito internet www.wellworksdart.it
Pagina facebook WELL WORKS Event’s DART
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